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RESUMEN

Se investigd mediante un disefio descriptivo en medir el nivel de
conocimientos de los programas multimedia Adobe Illustrator y Adobe Animate
en estudiantes del V ciclo de la especialidad de Comunicacion Audiovisual del
Instituto Superior Tecnoldgico Publico “Disefio y Comunicacion” de Lima Peru.
La muestra estuvo constituida por 86 estudiantes. Se aplic6 como instrumento:
Ficha de observacion. Los resultados indican que los estudiantes demostraron
tener conocimientos de los programas multimedia Adobe lllustrator y Adobe
Animate para la creacion de contenidos audiovisuales para el mercado laboral.
Los resultados indican que los estudiantes tienen el conocimiento del programa
Adobe lllustrator en las creaciones de gréficas vectoriales, texto y el uso de los
colores. Los estudiantes tienen el conocimiento del programa Adobe Animate en
la realizaciébn de animaciones con las graficas vectoriales dandoles tiempos
adecuados y el uso de sonido como la voz en off, muasica, regulacién del volumen

y opcionalmente los efectos sonoros.

Palabras clave: Multimedia; Illustrator; Animate; Vectorial; Animacion.
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ABSTRACT

We measure through a descriptive research design the levels of
knowledge of the multimedia programs Adobe lllustrator and Adobe Animate. The
research was done in students of the V cycle of the Faculty of Audiovisual
Communications of the Higher Public Technological Institute “Design and
Communication” of Lima, Peru. The sample consisted of 29 students. It was
applied as an instrument: Observation sheet. The results indicate that the
students demonstrated knowledge of Adobe Illustrator multimedia programs and
encouraged the creation of audiovisual content for the labor market. The results
indicate that students have the knowledge of the program Adobe lllustrator in the
creations of vector graphics, text, and the use of colors. The students have the
knowledge of the program Adobe animate in the realization of animations with
vector graphics giving them appropriate times and use of sound as the voice in

off, music, volume regulation and optional sound effects.

Keywords: Multimedia; lllustrator; Animate; Vectorial; Animation.
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