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Resumen 

Este trabajo propone una reflexión crítica y reflexiva de la narrativa hipermedia en 

la literatura infantil y juvenil, relacionando el modelo pragmático de Gemma Lluch 

con el modelo de convergencia interactiva de Isidro Moreno (TIC), para así 

apreciar la importancia de los formatos digitales como un recurso interactivo. 

El estudio es de carácter reflexivo y crítico, el cual considera como pregunta 

principal la siguiente: ¿El aplicativo iDickens es un recurso interactivo digital con 

un contenido estimulante dirigido al público infantil y juvenil? El objetivo es 

relacionar la teoría literaria con las TIC, y así describir a un nuevo recurso 

interactivo que estimula al lector. Para ello, se analizaron cuatro cuentos del 

aplicativo iDickens: «Fantasma de Navidad», «La hiedra verde», «El letrado y el 

fantasma» y «Manuscrito de un loco», y se utilizarán dos teorías literarias: el 

análisis pragmático de Gemma Lluch y la visión de las TIC del teórico Isidro 

Moreno con respecto a la convergencia interactiva de medios1.      

Palabras clave: narrativa hipermedia, interactividad, literatura infantil y juvenil, 

digital, recurso iDickens.  

 

 

 

 

 

 
1 «La convergencia interactiva de medios: hacia un análisis de las narrativas hipermedias», tesis 
doctoral de Isidro Moreno. 



 

 

Abstract 

This paper proposes a reflection and critic about hypermedia narrative in children's 

literature, relating the pragmatic model of Gemma Lluch with the interactive 

convergence model of Isidro Moreno (ICT), with the aim of proposing of appreciate 

the importance of digital formats as an interactive resource. 

The study is reflexive and critical in nature, which it considers the following main 

question: Is the IDickens app an interactive and digital resource that it allows a 

stimulating content for children and young?  The objective is to relate literary theory 

with ICT, and thus describe a new interactive tool that it stimulates to the reader. 

For this purpose, four stories from the iDickens application were analyzed: 

"Christmas Ghost", "The Green Ivy", "The literate and the Ghost" and "Manuscript 

of a Madman", and two literary theories will be used: pragmatic analysis from 

Gemma Lluch and the model interactive from the theorist Isidro Moreno related to 

the interactive convergence of media.      

Keywords: hypermedia narrative, interactivity, children's literature, learning, 

iDickens tool.  

  


