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INTRODUCCION 

 

En muchas de empresas, en el área de TI, siempre se ha tratado de encontrar 

mejores formas de desarrollar sistemas de información que permitan mejorar 

las operaciones en los procesos de negocio. Algunas empresas vienen 

adaptándose a los cambios tecnológicos, adoptando nuevas tecnologías que 

ofrece el mercado. Otras han continuado con sus propias soluciones, que les 

ha permitido tener éxito por muchos años, manteniendo estas soluciones como 

son los conocidos sistemas legados. Estas aplicaciones legados han operado 

muy bien durante muchos años y se han acoplando a los cambios tecnológicos 

en las empresas. Sin embargo, las empresas evolucionan y crecen, tanto en 

operatividad como en información, y muchas de estas soluciones quedan en 

obsolescencia. 

 

Cuando se menciona a los sistemas legados (legacy) en las soluciones de TI, 

se relacionan con los sistemas monolíticos, que son sistemas heredados y que 

mantienen una arquitectura monolítica. Esto quiere decir, que son estructura de 

software que contienen toda la lógica del negocio empaquetados en un solo 

componente; donde las operaciones de los negocios cada vez se ven más 

afectadas por el bajo rendimiento que estos componentes genera y por el 

incremento de la demanda de operaciones que exige el propio negocio. El plan 

de la empresa es aumentar sus ingresos y por consiguiente, soportar el 

aumento de las operaciones. 

 

Los equipos de proyecto de TI en las empresas han venido realizando 

esfuerzos, adoptando nuevos retos y paradigmas en las soluciones de sus 

sistemas de información. Con la llegada de la plataforma de servicios en la 

nube, algunos de estos equipos han tratado de llevar sus soluciones a esta 

plataforma, pero los servicios en la nube es la red de internet y eso no ha sido 

nada fácil de migrar, ya que sus soluciones de software tienen mucho código y 

tiene mucha funcionalidad. Sin embargo, es viable mover parte del software 

que realiza una cierta funcionalidad del negocio, que es la que se tiene ganada 

dentro de la organización, y es cuando se piensa en desacoplar y segmentar 

ciertos componentes del software para garantizar el buen funcionamiento de la 

operación del negocio,  es allí donde entra el contexto de Microservicios. 

 

Una arquitectura de Microservicios permite granular o segmentar el software en 

pequeños componentes, con una funcionalidad particular e independiente, que 

realiza una operación específica dentro del negocio. Para una empresa, como 

es el sector de telecomunicaciones que realiza millones de transacciones por 

milisegundo, este arquitectura es el más conveniente.  


